
 

 

LEIA ATENTAMENTE AS INSTRUÇÕES SEGUINTES 

1) Este CADERNO DE QUESTÕES contém 10 questões, numeradas de 1 a 10 dispostas nas próximas páginas. 

2) Preencha seus dados (NOME E ESCOLA) nos espaços próprios da folha de rosto do CADERNO DE QUESTÕES com caneta 

esferográficas de tinta azul ou preta. 

3) Para cada uma das questões, são apresentadas 5 alternativas, identificadas com as letras A, B,C, D e E. Apenas uma responde 

corretamente à questão. Você deve, portanto, assinalar apenas uma opção em cada questão. A marcação de mais de uma 

opção no CARTÃO RESPOSTA anula a questão mesmo que uma das respostas esteja correta.  

4) A marcação de cada questão deverá ser transcrita para o CARTÃO RESPOSTA constante na última página deste caderno, pois a 

partir desta marcação será feita correção da prova. 

5) O tempo disponível para esta prova é de 40 minutos. 

6) Quando terminar a prova, entregue ao aplicador este CADERNO DE QUESTÕES.  

7) Você somente poderá deixar o local da prova após decorridos 20 minutos do inicio da aplicação.  

8) Você será excluído do exame caso: 

a. Utilize, durante a realização da prova, máquinas e(ou) relógios de calcular, bem como rádios, gravadores, headphones, 

telefones celulares ou fones de consulta de qualquer espécie; 

b. Se ausente da sala em que se realiza a prova levando consigo o CADERNO DE QUESTÕES; 

c. Aja com incorreção ou descortesia para qualquer participante do processo de aplicação das provas; 

d. Se comunique com outro participante, verbalmente, por escrito ou por qualquer outra forma; 

e. Apresente dado(s) falso(s) na sua identificação pessoal. 

 



2 
 

Questão 1 

 

Considere a sequência infinita de letras: 

 

 
que se repetem segundo o mesmo padrão. 

 

Quando a letra “I” for escrita pela 50ª vez ela ocupará nessa sequência a posição: 

 

a) 248                         b) 212                               c) 222                               d) 232                            e) 242 

 

Questão 2 

 

A sequência abaixo mantém o padrão apresentado indefinidamente. 

 

 
 

A soma dos 2.023 primeiros termos dessa sequência é: 

 

a) 4.860                      b) 4.855                          c) 4.804                        d) 4.845                         e) 4.840 

 

Questão 3 

 

Há muito tempo, em um reino distante chamado Eldoria, existia uma lenda sobre moedas mágicas 

escondidas em uma antiga masmorra. O lendário Mago Merlin, antes de desaparecer misteriosamente, 

escondeu 54 moedas de ouro em um lugar secreto dentro da masmorra. Essas moedas eram visualmente 

idênticas, mas uma delas tinha o poder mágico especial que a tornava mais pesada que as outras 53. 

 

Após muitas gerações, três jovens aventureiros, Filipe, Isabela e Lucas, decidiram buscar as moedas mágicas 

para honrar a tradição de sua família. No entanto, eles enfrentaram um desafio antes de alcançar a tão 

desejada recompensa. Na entrada da masmorra, encontraram uma balança de dois pratos misteriosa e uma 

inscrição enigmática: 

 

"Desvendem o mistério das moedas mágicas. Com apenas algumas pesagens, a moeda mágica encontrarão, 

para alcançar a glória e a fortuna em Eldoria." 

 

Determinados a obter sucesso em sua busca, Filipe, Isabela e Lucas 

precisavam descobrir a moeda mágica que possuía o poder especial. A balança 

de dois pratos era a única ferramenta disponível para ajudá-los. 

 

Qual é o número mínimo de pesagens que Filipe, Isabela e Lucas devem fazer, 

utilizando a balança de dois pratos, para GARANTIR a descoberta da moeda 

mágica que destoa quanto ao peso? 

 

a) 2 pesagens. 

b) 3 pesagens. 

c) 4 pesagens. 

d) 5 pesagens. 

e) 6 pesagens. 
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Questão 4 

 

Seja a equação: 4 – 2 = 9, construída com palitos de fósforos. Mova apenas 02 palitos e conserte a equação. 

Considere que o sinal de igualdade não deve ser desfeito e descubra o primeiro número da sentença que será 

formada, para que a equação se torne verdadeira? 

 

 
                                                                                                               https://youtu.be/Trgw2SmRYug 

 

a) 5                               b) 6                                       c) 7                                      d) 8                                 e) 9 

 
Questão 5 

 

Em uma estação de pesquisa submarina, três aventureiros intrépidos se dedicam a explorar os segredos das 

profundezas do oceano, são eles: Dr. Marisol, Capitão Donovan e Engenheira Violeta. Cada um deles possui 

uma profissão única como biólogo marinho, mergulhador e tecnologia submarina. Eles têm talentos 

excepcionais para se comunicar com golfinhos, resolver enigmas nas profundezas e criação de dispositivos 

inovadores que tornam possíveis missões de exploração. Considere verdadeiras as afirmações sobre nossos 

protagonistas: 

 

• Dr. Marisol é um experiente mergulhador e não tem habilidade para criação de dispositivos inovadores.  

• Aquele que é especialista em biologia marinha também tem como habilidade criação de dispositivos 

inovadores, tornando possíveis as mais ousadas missões de exploração. 

• A engenheira Violeta é habilidosa em resolver enigmas e desvendar segredos escondidos nas 

profundezas. 

 

Juntos, eles formam a corajosa "Equipe Submarina" e realizam expedições científicas emocionantes, 

desvendando os mistérios e belezas ocultas do oceano. Agora, vamos analisar as proposições: 

 

I. Dr. Marisol é um biólogo marinho e especialista em 

comportamento de criaturas marinhas, estabelecendo uma 

conexão única com os seres do oceano. 

II. Capitão Donovan é um experiente mergulhador e 

oceanógrafo, habilidoso em resolver enigmas e desvendar 

segredos nas profundezas do oceano. 

III. Engenheira Violeta é especialista em tecnologia submarina 

avançada e responsável por criar dispositivos inovadores para 

as missões de exploração. 

 

a) Apenas a proposição I é verdadeira. 

b) Apenas a proposição II é verdadeira. 

c) Apenas a proposição III é falsa. 

d) As proposições I e II são verdadeiras. 

e) Todas as proposições são falsas. 

 

 

 

 

https://youtu.be/Trgw2SmRYug
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Questão 6 

 

Felipe, conhecido como "Geométrico Maluco", adora trabalhar com formas geométricas e decidiu construir 

um octaedro regular para decorar sua estante. O octaedro regular é um sólido formado por oito faces 

triangulares congruentes. 

 

Para deixar o octaedro mais colorido e interessante, Geométrico Maluco decidiu pintar as faces triangulares 

que compartilham um vértice com cores diferentes, e também garantiu que as faces opostas também 

tivessem cores distintas. Considere que duas faces serão opostas quando não tiverem nem arestas, nem 

vértices em comum. Para que “Geométrico Maluco” possa montar esse octaedro regular, qual o menor 

número de cores de que ele precisa? 

 

a) 3 cores. 

b) 4 cores. 

c) 5 cores. 

d) 6 cores. 

e) 7 cores. 

 

 

 

Questão 7 

 

Observe as comparações e descubra o padrão dos números relacionados a cada palavra: 

 

 
 

Logo, companheirismo está para: 

a) 3151316114859389191315 

b) 3151216114859189191215 

c) 3151316114859189191315 

d) 3151516115859189191515 

e) 3151312114859187191315 

 

Questão 8 

 

Em uma futurística base de pesquisas espaciais, cientistas talentosos desenvolveram um cubo extraordinário usando 

uma planificação especial exibida na figura. Cada face do cubo foi numerada de acordo com sua posição no arranjo. 

Agora, eles enfrentam um intrigante desafio: descobrir o produto dos números das faces desse cubo que têm uma 

aresta em comum com a face de número 3. 

 
 

a) 12                          b) 72                                    c) 60                                d) 360                              e) 240 
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Questão 9 

 

O jovem aventureiro Max descobriu um cofre misterioso com uma senha eletrônica secreta em uma antiga 

ruína arqueológica. O cofre possui uma senha de sete dígitos e Max está ansioso para desvendar o segredo 

guardado dentro dele. Felizmente, ele consegue se lembrar de alguns fatos importantes sobre a senha: 

 

• Os únicos dígitos usados na senha são 4, 5, 8 e 9. 

• O dígito com o maior valor é o dígito usado duas vezes na senha. 

• O dígito com o menor valor é o dígito usado menos vezes na senha. 

• A senha é a mesma se lida da direita para a esquerda ou da esquerda para a direita. 

• Dígitos vizinhos na senha são diferentes. 

• O dígito mais à direita é par. 

 

Agora, com todas essas informações, Max está pronto para decifrar a senha e revelar o que está escondido 

no interior do cofre. Qual das alternativas abaixo é a senha correta para abrir o cofre? 

 

a) 8 5 9 4 9 5 8 

b) 8 5 9 5 9 5 8 

c) 9 5 9 4 9 5 8 

d) 4 5 9 4 9 5 8 

e) 8 5 9 4 9 5 4 

 

Questão 10 

 

No código secreto combinado entre Carlos e Rafael, a frase: 

 

é escrito como:

 

Carlos quer mandar uma mensagem para Rafael dizendo "PREPARADO?". Ele deve então escrever: 

 

a) "QSFQBSEBP?" 

b) "QSFBQSBEP?" 

c) "QSFQBSBEP?" 

d) "QSFBQSBFP?" 

e) "QSEPBSECP?" 
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